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如果有其它格式的3D模型資料, 必須先透過我們免費提供的外掛工具轉成.rpkm檔案格式. 因此首先需要在3ds Max上安裝
dsmd 外掛工具.
    
    -  如何在3ds Max上安裝DSMD外掛  

    
    -  在3ds Max上的DSMD外掛使用說明  

  

  

  在安裝完3ds Max上的DSMD外掛後, 一般3D模型檔案只需3個主要步驟, 即可將模型資料轉換為.rpkm 檔案格式:
    
    1. 使用3ds Max 開啟(open)/匯入(import) 3D模型檔案格式(例如 .max, .3ds, .skp, .obj...等)  

  
    2. 將 3D模型轉換輸出成帶貼圖的 .DSMD 檔案格式.  

閱讀更多詳情...

  
    3. 使用 RulesDBPackager 的模型包裝工具, 將模型資料包裝成為.rpkm檔案格式.  

閱讀更多詳情...
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